	[image: image2.png]UNIVERSITE DE
B sHERBROOKE




	Département d’informatique

Faculté des sciences

http://www.usherbrooke.ca/informatique


	[image: image1.png]UNIVERSITE DE
B sHERBROOKE




	Département d’informatique

Faculté des sciences

http://www.usherbrooke.ca/informatique



Gabarit SCL
GLOGUS – Modèle de spécification de conception de logiciel inspiré de la norme IEEE 1016-1998
Émetteur
Dates
Luc Lavoie
dernière modification :
2008-05-01

dernière impression :
2005-03-15
Statut

Version préliminaire - ne pas citer


Mise en garde

Le texte ombré est destiné aux seules personnes participant à la revue interne des processus.

31
Introduction

1.1
Objet et portée du document
3
1.2
Références
3
1.3
Glossaire
3
1.4
Évolution du document
4
1.5
Mise en contexte
4
2
Description générale
5
2.1
Interfaces logicielles externes
5
2.2
Interfaces personnes-machines
5
2.3
Interfaces matérielles
5
2.4
Interfaces logicielles internes
5
2.5
Interfaces de communication
5
2.6
Contraintes de mémoire
5
2.7
Contraintes de performance
5
2.8
Exploitation
5
2.9
Installation
5
2.10
Contraintes applicables
5
2.11
Hypothèses
5
2.12
Reports
5
3
Décomposition globale
6
3.1
Architecture
6
3.2
Paquetage 1
6
3.3
Paquetage 2
6
4
Décomposition modulaire
7
4.1
Module 1
7
4.2
Module 2
7
A.
Xxx
8


Historique des révisions

	version
	date
	auteur
	description

	1.0.0a
	2008-05-01
	SD
	Modifications des styles Word

	0.2.0c
	2005-05-15
	LL
	Introduction standard

	0.2.0a
	2005-03-14
	LL
	Uniformisation des en-têtes.

	0.1.0c
	2004-05-16
	LL
	Version préliminaire à être diffusée.

	0.1.0a
	2004-05-15
	LL
	Première esquisse.


Validation

La présente version du document a été validée et acceptée le <<date_acceptation>>. Elle entre en vigueur le <<mise_en_vigueur>>.

	
	
	

	Le chargé de projet
	Le responsable du contrôle de la qualité
	Le représentant autorisé du commanditaire

	________________________
	________________________
	________________________

	Amélie Poulin
	Benoît Brisefer
	Monsieur de Maesmaker


Sommaire
Le présent gabarit fait partie du système GLOGUS, un ensemble des gabarits utilisés pour documenter des projets de développement logiciel. Le texte placé entre crochets doubles dénote un commentaire, une indication ou une valeur visant à faciliter l’adaptation du gabarit dans le cadre d’une utilisation effective. Pour masquer le présent texte, ainsi que tous les textes de style « 11.Restreint », il suffit d’inclure l’attribut « masqué » dans la définition du style.

Ce document présente la conception du logiciel LogcielPourTous au sein du système GLOGUS. Il est issu de la phase de développement et doit permettre motiver la choix de conception du logiciel en regard des exigences dont le logiciel est redevable. Il s’adresse au commanditaire et à L,équipe de développement. Il a été rédigé en prenant en compte la norme IEEE 1016-1998, les lignes directrices de la norme ISO 9000-3 et le modèle de développement CMM du SEI.

Le logiciel LogcielPourTous ...

Summary

NA 
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1 Introduction

1.1 Objet et portée du document

Le présent document a pour but de décrire les choix de conception du logiciel LogcielPourTous devant être mis en oeuvre dans le cadre du projet GLOGUS au cours de la période du <<début>> au <<fin>>. Il a pour principaux objectifs de :

présenter et motiver la modélisation du sous-domaine d’application pertinent, de ses principaux objets et de ses interfaces avec les autres entités du domaine d’application ;

définir les services offerts par le logiciel ;

définir les interfaces externes du logiciel et notamment ses interfaces personne-machine ;

définir les exigences fonctionnelles applicables ;

définir les exigences non fonctionnelles applicables ;

démontrer la rencontre des besoins à l’origine du logiciel.
Le présent document est la seule référence organique applicable sur laquelle la conception détaillée et les essais internes (« white box ») du logiciel pourront être établis. Il s’adresse à tous les membres de l’équipe de développement mais plus particulièrement aux responsables de la réalisation du logiciel, au groupe de l’assurance de la qualité, aux responsables des essais et aux maîtres d’œuvre du logiciel.

1.2 Références

[IEEE 830]

IEEE Guide for Developing Software Requirements Specifications; 
ANSI/IEEE Std 830-1998, The Institute of Electrical and Electronics Engineers, inc.;
New York (NY) USA, 1998.

[IEEE 1016]

IEEE Recommended Practice for Software Design Descriptions; 
ANSI/IEEE Std 1016-1998, The Institute of Electrical and Electronics Engineers, inc.;
New York (NY) USA, 1998.

1.3 Glossaire
capacité

fonction dont le système est redevable.

critère

condition quantitative associée à une capacité.

contrainte

condition sur la façon dont une capacité doit être assurée.

exigence

énoncé d’une capacité (fonction) dont le système est redevable, mesurable selon certains critères et soumises à certaines contraintes. Une exigence est adéquatement formulée (well-formed) si et seulement si elle peut être validée et déduite des besoins dans le respect de considérations techniques vérifiables. Les quatre propriétés suivantes seront donc recherchées lors de la formulation d’une exigence : abstraction, non ambigüité, traçabilité, testabilité.


Une exigence, en regarde de la norme IEEE-1233, est classée selon sa nature (capacité, critère, contrainte), et son type (entrée, sortie, fiabilité, disponibilité, maintenabilité, performance, accessibilité, environnement, ergonomie, sûreté, sécurité, etc.). Elle est décrite par les sept attributs suivants : identification, priorité, criticité, faisabilité, risque, source, type.

spécification

une collection d’exigences forme une spécification si et seulement si elle répond aux neuf conditions suivantes : unicité, normalisation, inférabilité, complétude, consistance, circonscription, modifiabilité, configurabilité, granularité.
1.4 Évolution du document
version 1.0.0

La première version du document a été établie sur les bases suivantes :

· base 1

base 2

…

base n

Elle est entrée en vigueur le aaaa-mm-jj.

version 2.0.0

Une deuxième version du document a été rédigée suite à .... Cette version comporte les modifications majeures suivantes :

· modif 1

modif 2

…

modif n

Elle est entrée en vigueur le aaaa-mm-jj.

1.5 Mise en contexte

Objet et portée du logiciel

Présentation du logiciel en regard de  la SAS et de la SEL.

Énumération de tous les éléments constitutifs (présumément livrables) relatifs au logiciel et leur décomposition en modules logiciels autonomes.

Présentation des exigences rencontrées, et non rencontrées, par le logiciel.

Inventaire des interfaces externes touchées.

...

2 Description générale

2.1 Interfaces logicielles externes

Inventaire des autres composants du système avec lequel le logiciel interagit, leurs fonctionnalités et leurs interfaces.

...

2.2 Interfaces personnes-machines

Inventaire des interfaces personnes-machines du logiciels, comprenant leur finalité, leurs contraintes et leurs exigences spécifiques.

...

2.3 Interfaces matérielles

Inventaires des interfaces matérielles et des interfaces au champ, comprenant leur nombre, leur finalité, leur configuration et leurs exigences spécifiques.

...

2.4 Interfaces logicielles internes

Inventaire des composants internes au logiciel avec leur identification (nom, identificateur, fournisseur, version, etc.), leur finalité, leurs contraintes, leurs exigences spécifiques, leurs interfaces ainsi que toute référence documentaire pertinente.

...

2.5 Interfaces de communication

 Inventaires des interfaces réseautiques, des protocoles prescrits, etc.

...

2.6 Contraintes de mémoire

Mémoire primaire et secondaire.

...

2.7 Contraintes de performance

Contraintes de performance attendues, outils de mesure, scénarii applicables.

...

2.8 Exploitation

Définition des différents modes d’exploitation et des activités connexes (mise en service, arrête de service, copie de sécurité, archivage, restauration, etc.).

...

2.9 Installation

Exigences et procédures d’installation.

...

2.10 Contraintes applicables

Toute contrainte applicable ne pouvant être induite de la SES, de la SAS oude la SEL.

...

2.11 Hypothèses

Toute hypothèse ayant été utilisée dans l’élaboration des spécifications.

...

2.12 Reports

Exigences dont la prise en compte doit, ou peut, être reportées.

...

3 Décomposition globale

3.1 Architecture

<< présentation de l’architecture globale >>
3.2 Paquetage 1

3.2.1 Composition

<< liste des modules >>

<< schéma du paquetage >>

<< modèle >>
3.2.2 Interfaces

...
3.2.3 Processus
...
3.2.4 Dépendances
...
3.3 Paquetage 2

3.3.1 Composition

<< liste des modules >>

<< schéma du paquetage >>

<< modèle >>
3.3.2 Interfaces

...
3.3.3 Processus
...
3.3.4 Dépendances
...
4 Décomposition modulaire
4.1 Module 1

4.1.1 Modèle

...
4.1.2 Processus
...
4.1.3 Dépendances
...
4.1.4 Interface
...
4.1.5 Structures de données
...
4.1.6 Algorithmes
...
4.2 Module 2

4.2.1 Modèle

...
4.2.2 Processus
...
4.2.3 Dépendances
...
4.2.4 Interface
...
4.2.5 Structures de données
...
4.2.6 Algorithmes
...
A. Xxx
…
…
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