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Département d’informatique 

IGL 709 
Sujets spéciaux en génie logiciel 

Thème en 2018 
Ontologies réalistes — fondements et utilisation 

Plan d’activité pédagogique 
Hiver 2018 

(modifié le 2018-03-16) 
 
Enseignants :   

Adrien Barton professeur associé 
 Département de philosophie, Faculté des lettres et sciences humaines 
Courriel :  adrien.barton@usherbrooke.ca 
Local :  D4-1010-11 
Disponibilité :  sur rendez-vous 
 
Luc Lavoie professeur 
 Département d’informatique, Faculté des sciences 
Courriel :  luc.lavoie@usherbrooke.ca 
Local :  D4-2006 
Téléphone :  819-821-8000 (62015) 
Site :  http://info.usherbrooke.ca/llavoie  
Disponibilité :  sur rendez-vous 

Responsable : Luc Lavoie 

Horaire : à déterminer avec les participants 
Description officielle de l’activité pédagogique1 
 
Cibles de formation : Approfondir un sujet choisi en génie logiciel afin de bien le maitriser. 
 
Crédits : 3 
 
Organisation : 3 heures d’exposé magistral par semaine ; 
 0 heure d’exercice par semaine ; 
 6 heures de travail personnel par semaine. 
 
  

                                                   
1 http://www.usherbrooke.ca/fiches-cours/igl709 



Plan d’activité pédagogique   IFT 709 – Sujets spéciaux en génie logiciel                  Hiver 2017 
 

2018-01-17     2 

1 Présentation 
Cette section présente les objectifs spécifiques et le contenu détaillé de l’activité pédagogique. Non modifiable 

sans l’approbation d’un comité de programme du Département d’informatique, elle constitue la description officielle de 
l’activité. Note : le texte masqué est destiné aux enseignantes et enseignants ; il est omis dans la version destinée aux 
étudiantes et étudiants. 

1.1 Mise en contexte  
L’ontologie appliquée trouve son origine dans l’accélération contemporaine de la production de données à 

l’échelle mondiale. De nombreux systèmes d’information ont été développés pour produire et traiter ces données, mais 
l’échange d’information entre systèmes reste encore souvent difficile. La diversité des formats de données utilisées 
constitue une première difficulté, d’ordre technique. Mais il existe également une seconde difficulté, d’ordre 
sémantique. Une base de données est en effet développée par une communauté humaine pour répondre à certains 
besoins propres ; elle présente donc souvent un défaut de systématicité due à ses idiosyncrasies, ambigüités, voire 
incohérences. Il est par conséquent difficile d’assurer la conservation de la signification de données lors de leur 
transmission d’un système à un autre : on dit qu’il y a un défaut d’« interopérabilité sémantique ». 

L’ontologie appliquée est une discipline visant à développer de manière systématique des catégorisations 
générales (nommées « ontologies appliquées » ou « ontologies ») qui permettent de pallier ce défaut – et sa variante dite 
« réaliste » s’inscrit largement dans la filiation de l’ontologie philosophique d’Aristote. Une ontologie appliquée définit 
les catégories d’entités pertinentes à un domaine du savoir, et énonce des axiomes formels clarifiant les relations entre 
ces entités. Il existe ainsi des ontologies appliquées de domaines aussi variés que la médecine, la biologie, la 
géographie, l’ingénierie ou le commerce, ainsi que de leurs sous-domaines. Une ontologie appliquée peut être 
représentée sous forme de fichier informatique – le format OWL (Web Ontological Language) étant aujourd’hui 
fréquemment utilisé. Il s’agit d’un domaine largement interdisciplinaire auxquels contribuent, outre des informaticiens, 
des logiciens, philosophes, et spécialistes de domaine tels que médecins ou biologistes. 

1.2 Objectifs spécifiques 
À la fin de l’activité, l’étudiant doit être capable : 

1. De mettre en pratique les bases logiques, philosophiques et informatiques de l’ontologie appliquée. 
2. De construire une ontologie réaliste d’un domaine limité. 
3. De collaborer avec des spécialistes d’autres domaines que le sien. 
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1.3 Contenu détaillé 
 
Thème Contenu Heures1 Objectifs Travaux2 

1. Modélisation conceptuelle informatique. 
• Modèle entité-association (SADT, Merise). 
• Modèle objet (UML). 
• Modèle relationnel. 
• Capacités, limites et problèmes. 

3 1, 2 X 

2. De la philosophie à l’ontologie appliquée. 
• Brève histoire de l’ontologie philosophique. 
• Ontologie appliquée et interopérabilité des données. 
• Ontologie d’Aristote et ontologie appliquée. 
• Réalisme et nominalisme. 
• Granularité de l’information et perspectives 3D/4D. 

3 1, 2 - - 

3. Méthode réaliste. 
• Méthode réaliste ; niveaux 1/2/3 de la réalité ; représentation des 

croyances et de l’information. 
• Ontologies de domaine, de haut-niveau, de niveau intermédiaire et 

d’application. 
• Erreurs fréquentes dans des modèles d’information courants ; 

résolution par la méthode réaliste. 

3 1, 2 - - 

4. Les techniques du web sémantique. 
• XML : insuffisances ; RDF, OWL. 
• Sérialisation : RDF/XML, Turtle. 
• Syntaxe de Manchester. 

3 1, 2 X 

5. Ontologies de haut niveau. 
• DOLCE, SUMO, OpenCyc. 
• Examen de la Basic Formal Ontology : continuant vs occurrent, qualité, 

entités réalisables. 
• Relation Ontology. 

3 1, 2 - - 

6. OBO Foundry. 
• Ontologies de la OBO Foundry : orthogonalité, utilisations. 
• Le modèle de maladie dans OGMS. 
• La méréologie dans le Foundational Model of Anatomy. 
• Github, MIREOT, Ontofox, Ontobee, Bioportal, etc. 

3 2, 3 - - 

7. Construire une ontologie. 
• Règles formelles. 
• Bonnes pratiques. 
• Usages et astuces. 

3 2, 3 X 

8. SPARQL. 
• Introduction. 
• Comparaison avec SQL. 

3 2, 3 X 

9. Logique de description. 
• Rappels : logique de proposition, logique de premier ordre 
• Logique de description et décidabilité 
• OWL DL et raisonneurs 

3 1, 2 - - 

10. Raisonneurs. 
• Classification. 
• Algorithmes et complexité. 

3 1, 2 X 
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11. Alloy - un autre approche au raisonnement. 
• Langages de spécification. 
• Structures relationnelles et modèles en Alloy. 
• Ontolologies appliquées et Alloy : une évaluation comparative. 

3 1, 2 X 

12. Sujets électifs. 
• Referent-tracking et agents. 
• Analyse ontologique de modèles d’information. 
• Les quantités dans BFO. 
• etc. 

6 1, 2, 3 - - 

  39   
 

1. Répartition des heures combinées de cours, de séminaires et d’ateliers sur la base de 13 semaines à raison de 3 
heures par semaine, pour un total de 39 heures. 

2 Organisation 
Cette section présente la méthode pédagogique, le calendrier, le barème et la procédure d’évaluation ainsi que 

l’échéancier des travaux. 

2.1 Méthode pédagogique 
Des exposés magistraux présentent et motivent chacun des thèmes, tant sur le plan des connaissances théoriques 

que de la méthode de mise en œuvre. Des lectures autonomes complètent ces présentations et sont essentielles à 
l’atteinte des objectifs. Un projet de construction d’ontologie permet d’intégrer les apprentissages.  

2.2 Calendrier 
Le calendrier est structuré selon une répartition approximative des heures de cours à raison de trois heures par 

semaine. Au besoin, cette modulation peut être adaptée en fonction des besoins d’approfondissement exprimés par les 
étudiants. 

Tableau 1 – Planification des activités et des lectures 

No Semaine Activités Contenu Enseignant Travaux 
1.  2018-01-08 cours 1 LL  
2.  2018-01-15 cours 2 AB  
3.  2018-01-22 cours 3 AB  
4.  2018-01-29 cours 4 LL  
5.  2018-02-05 cours 5 AB  
6.  2018-02-12 cours 6 AB  
7.  2018-02-19 cours 7 AB projet - énoncé 
8.  2018-02-26 rattrapage * AB+LL  
9.  2018-03-05 relâche universitaire    

10.  2018-03-12 cours 8 LL projet - jalon 1 
11.  2018-03-19 cours (!) 9 conférencier  
12.  2018-03-26 cours 10 LL projet - jalon 2 
13.  2018-04-02 cours 11 conférencier  
14.  2018-04-09 cours 12 AB+LL  
15.  2018-04-16 cours 12 AB+LL projet - jalon 3 
16.  2018-04-23 examen   projet - remise 

Le premier cours est programmé le 10 janvier et le dernier le 18 avril. Les dates de jalons sont sujettes à 
changement en fonction du rythme du cours. Les dates d’examen seront fixées ultérieurement par la Faculté des 
sciences. (!) Exceptionnellement le cours de la semaine 11 aura lieu le jeudi à 17:30. 
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2.3 Évaluation 
En plus d’un examen individuel, l’évaluation porte sur un projet de développement d’une ontologie appliquée. 

Les étudiants, par groupe de 2 ou 3, développeront une ontologie d’un domaine limité en suivant la méthodologie 
réaliste, en s’assurant de réutiliser les termes d’ontologies existantes dont ils pourraient avoir besoin et d’aligner leur 
ontologie avec les catégories d’une ontologie de haut niveau. 

Les examens sont placés sous la responsabilité de la Faculté des sciences et organisés par elle. La durée des 
examens est de trois heures. La documentation personnelle est limitée à une seule feuille recto verso au format lettre ou 
A4 ; l’usage d’appareils informatiques, électroniques ou de communication (ordinateur, calculatrice, téléphone, etc.) est 
interdit sauf si l’examen a lieu dans un laboratoire auquel cas seuls les équipements du laboratoire peuvent être utilisés 
selon des conditions qui seront alors précisées. 

Tableau 2 – Sommaire des évaluations 

Évaluation Valeur Commentaire 
Examen 50 % Individuel 
Travaux 50 % Groupe de 2 ou 3 personnes 

Total 100 %  
 

Tout étudiant, toute étudiante, qui omet de remettre un travail au moment prescrit doit rencontrer l’enseignant 
afin de déterminer une nouvelle date de remise. A priori, une pénalité de 10 % par jour de retard est imposée. 

L’évaluation est faite en tenant compte de la clarté des documents et du respect de la méthodologie scientifique. 
Conformément au Règlement facultaire d’évaluation des apprentissages2, l’enseignant peut retourner à l’étudiante ou à 
l’étudiant tout travail non conforme aux exigences quant à la qualité de la langue et aux normes de présentation. Toute 
situation de plagiat sera traitée en conformité avec le Règlement des études3 de l’Université de Sherbrooke. 

En cas de circonstances extraordinaires au-delà du contrôle de l’Université de Sherbrooke et sur décision de 
celle-ci, l’évaluation des apprentissages de cette activité est sujette à changement. 

2.4 Échéancier des travaux 
Voir le calendrier (section 2.2). 

2.5 Utilisation d’appareils électroniques et du courriel 
Dans la présente activité, l’usage de téléphones cellulaires, de tablettes ou d’ordinateurs est autorisé. Cette 

permission peut être retirée en tout temps si leur usage perturbe le déroulement des prestations ou entraine des abus. 
Toute utilisation d’appareils de captation de la voix ou de l’image nécessite la permission de l’enseignant qui en fixera 
les conditions. 

Note : L’utilisation du courriel est recommandée pour prendre rendez-vous avec l’enseignant ou lui adresser des 
questions. 

3 Matériel nécessaire pour l’activité 
Le plan de l’activité et les présentations utilisées en cours sont disponibles. Le manuel de base recommandé est 

Arp, Smith & Spear (2015). 

4 Références 
Cette section, propre à l’approche pédagogique de chaque enseignante ou enseignant, présente les principales 

références utilisées par l’enseignant ou dont il recommande la lecture en tout ou en partie. 
 

                                                   
2 http://www.usherbrooke.ca/sciences/intranet/informations-academiques/reglement-devaluation/ 
3 http://www.usherbrooke.ca/programmes/references/reglement/ 
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